





Pr 2. 
“Nightmare Creatur 
Moto Racer " 
Formula 1 C.E. 


JEn ae 64 
Lamborghini 64 
Extreme-G 


xSaturno: Samurai Shodown 4 

xNovos lançamentos Mega, 
Super NES & Master System 

Rae animais! 


ORT K Lands of Lore 

Resident Evil 

Jedi Knight 

; Shadow Warrior 

E Broken 

SUB-ZERO | — 
E Ed.122 De z/97 R$ 9,90 


Até o final no PST & Nó4 . n 
Truques para Game Shark B»... M 





Turbo e Auto-Fi 
independente 
Por botão 

Slow Motion 


Mini manche analógico 
tom movimento 360” 
Turbo e Auto-Fire 
programável por botão 


rory CArd e Vibrapack 
ponível er várias cores 


, Playstation" ou Nintendo 64*, prepare-se. 
cê os JOYPADS mais destruidores do universo com recur: 


€ encontra em nenhum outro joystick. Os | 








Marcas registradas de terceiros 
não representadas è sem vínculo DYNACOM 
Sempre smarca 


comercial com a Dynacom 























Você tem nas mãos a edição mais suada do ano. A equipe de Ação Games se desdobra “feito coração 


de mãe” para garantir uma Edição Anual de Natal à altura da farra de dezembro, único mês do ano em 
que todo mundo tem a chance de descolar um jogo realmente seu. São cinqüenta jogos, inclusive alguns 
lançamentos para Mega & SNES. Além dos games, você vai encontrar um batelão de acessórios e até os 


eleitos do ano da redação. Feliz Natal e uma excelente Password para 1998. Até lá! 


0 


A galera pergunta, a gente responde 


o 


A Electronic Arts está no Brasil 


L5) 


Ótimas 
opções para o 
seu console 


É» 






Age of Empires - PC 
Blood Omen: Legacy of Kain - PC 
Duke Nukem 3D: Atomic Edition - PC 
35 Formula |; Championship Edition - PST 
Hexen 2 - PC 
5 Lost World: Jurassic Park 2 - SAT 
MDK - PC 
36 Marvel Super Heroes - PST 
Peak Performance - PST 
The Lost World: Jurassic Park 2 - MEGA 


A redação da Ação Games votou. Conheça os 


vencedores 


Foto 

original de Sub-Zero, 

da Midway, com o ator que traba- 
Ihou para o jogo. Ao fundo, mon- 
tanhas e um templo da China, 
cenários que inspiraram o game 





CINQUENTA JOGAÇOS NOVINHOS 


10 


10 Space Invaders - SNES 

10 Arkanoid - SNES 

10 Kirbys Dream Land 3 - SNES 

10 International S.Soccer - Mega Drive 

10 Croc - PST 

10 Extreme-G - N64 

10 Marvel Super Heroes - PST 

10 Sonic Blast - Master System 

10 Virtua Fighter Animation - Master System 


11 Tomb Raider 2- PST 

12 Resident Evil - PST 

13 Resident Evil Director's Cut - PST 
14 Clock Tower - PST 
14 Breath of Fire 3 - PST 
15 Front Mission - PST 


Acao 

16 Pandemonium 2 - PST 

16 Nightmare Creatures - PST 

17 Rampage World Tour - PST 

18 Bomberman 64 - N64 

20 MK Mythologies: Sub-Zero - PST/N64 
24 Machine Hunter - PST 


24 G-Police - PST 
24 Gradius Gaiden - PST 


26 Lamborghini 64 - N64 

26 Top Gear Rally - N64 

27 Cart World Series - PST 

27 Grand Tour Racing 98 - PST 

28 Formula 1: Championship Edition - PST 
28 Nascar 98 - PST 

28 Moto Racer - PST/PC 

29 Red Asphault - PST 

29 J'S Racing - PST 

29 Over Drivin' Skyline Memorial - PST 


[AÇÃO Il caves] 


Luta 

30 Clay Fighter 63 1/3 - N64 

30 The King of Fighters 97 - Neo Geo CD 
31 Samurai Shodown 4 - SAT 

32 KI Revenge - PST 


32 Broken Sword 

32 Broken Sword 2 

33 Hexen 2 

33 Inter. Rally Championship E 
33 Jedi Knight 

32 Lands of Lore 

33 Quem Pode Salvar Julia? 
32 Resident Evil 

33 Riven 

33 Shadow Warrior 

33 Traição em Antara 

32 Warcraft Gold 

33 Worldwide Soccer 
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Ler Ação Games todo mês me traz um 
prazer tão grande e tão bom que eu acho que 
minha vida seria diferente (eu acharia falta de 
algo) sem ela. Parabenizo toda a equipe de 
Ação Games pelo excelente trabalho, Conti- 
nuem sempre assim! Não tenho a menor 
dúvida de que a revista é o que é por causa de 
vocês, Desejo muito sucesso. Um grande abra- 
ço a todos! 

Cristiano Carmelin Roma 
São Paulo, SP 
Dedicação 

Eu queria parabenizá-los pela dedicação em 

fazer a melhor revista de games do Brasil. 
Roberval Pereira Xavier 
São Paulo, SP 

Valeu, galera. Valeu Roberval e Cristiano. As 

suas cartas e a dos demais leitores foram um 


presente de Natal. Teve cara emocionado que foi 
até chorar escondido. A gente não tem palavras... 


Quando sai a Só Dicas? 
De quanto em quanto tempo sai a Só Dicas? 
Jesler Miguel Silva, 
Salto, SP 
Jesler, as edições especiais Só Dicas saem 
apenas quando juntamos o volume necessário 
dedicas para publicar cada uma. Em média, isso 
tem dado duas ou três edições porano, sem data 

certa para sair. 


GoldenEye levou 9,5? 


Oque um jogo precisa para levar nota máxima? 
Por que o game GoldenEye 007 nào tirou dez? 
Roger T. Saraiva 
Porto Alegre, RS 
Para levar 10 é preciso que o jogo nào tenha 
defeitos, Roger. E isso às vezes provoca as maio- 
res guerras aqui na redação. No caso do Golden- 
Eye, o jogador achou que em algumas fases o 
desafio é dificil demais. Agora, o selo de The Best 
of Ação Games foi criado justamente para des- 
tacar os games que, apesar de ter um ou outro 
ponto fraco, valem nota dez pelo conjunto. Por 
falha nossa, publicamos GoldenEye sem o selo. 
Mas o game está incluído na lista completa dos 
premiados desta edição. 





GAMES 


As questões de interesse geral 
são respondidas na própria revista. As melho- 
res dicas e desenhos enviados são premiados 
com uma camiseta exclusiva, a critério da 
redação. À partir desta edição, passamos a ter 
uma Caixa Postal e e-mail exclusivos. Anote: 


13042 CEP 06220-990 
mail.abril.com. 
011) 867-3300 


Super Mario 64 
Tenho 115 estrelas e não consigo pegar a 
quinta estrela da fase Cool Cool Mountain. 
Como faço para pegar o Yoshi? 
Marcelo Delloni Lemos 
Vitória, ES 
Alô Marcelo (e desesperados do Super Mario 
64 em geral). Não dá para atender a todos, 
indicando o caminho das 120 estrelas. E para 
liberar o Yoshi é necessário justamente pegar 
todas elas. Sugestão: em caso de desespero, 
ligar para a Power Line Nintendo, em São Paulo: 
(011) 5505-4470. 


D 
Lara, a musa - Lápis de cor de Márcio Roberto 
Coelho, de Ribeirão Pires, SP 





DETOHADORA GATA 


odo mundo sabe que videogame 
é um clube do bolinha. Mas as 
garotas também jogam e já têm 
representante: é Juliana Medina 
Tagliatti, 20 anos. Ela trabalha na 
Hot-Line, da Tec Toy, debulhando 
jogos para a empresa. 

á varei noites jogando”, lem 
bra. “Sempre participei de campe- 
onatos. Fui até campeã e era a 
única garota na disputa. Rola até 


van Carneiro 


um ciúme masculino, mas depois Juliana: arrasa corações como a Lara de Tomb Raider 


os caras se acostumam”. 


A garota é bem legal, hein? Mas pode desistir, porque Juliana tem namorado e os dois jogam 
nos sete consoles da debulhadora.Um consolo: ela adora fazer amizade com o pessoal que 


liga na Hot-Line. Arrisque! O telefone 





Alô, equipe da Ação Games. Parabéns pela 
ótima matéria sobre o International 64 na edi- 
çãon? 120, Acreditem, cheguei a beijara revista. 

Paulo Hevaristo Dias 
Londrina, PR 


Esta é a primeira vez que escrevo e é para 
elogiar a clareza e a qualidade da matéria sobre 
International SS Soccer 64, Está animal mesmo! 

Wanderlei Hoffman 
Jaraguá do Su, SC 

Obrigado, galera! A gente caprichou, mas o 

Jato é que o jogo merece mesmo. 





- Lápis & caneta de Wesley 
de Jesus, de Itabela, BA, Animal, Wesley! 


(011) 5071-0731 


Primeiro o elogio: vocês são verdadeiros 
artistas! Agora a dúvida: como instalar um 
Playstation? Me falaram que o televisor pre- 
cisa ser NTSC. Também quero saber qual 
dos dois sistemas é melhor, o NTSC ou o Pal- 
M. Enfim, me digam como eu faço! 

Mateus Ferreira de Souza 
São Leopoldo, RS 

É simples, Mateus. O Playstation gera ima- 
gens apenas no padrão NTSC e suas alterna- 
tivas são: 1) ligar o console num tevê com 
entrada direta nesse sinal; 2) usar um 
transcodificador de NTSC para Pal-M (custa 
entre R$ 50 e 70,00) ou 3) transcodificar o 
videogame para Pal-M. Comprar o videogame 
já transcodificado é sempre melhor. Por fim, 
os fios são aqueles com pino prateado, como 
os do SNES, e quem não tem essa entrada no 
tevê precisa usar o velho adaptador RF. OK? 


Na matéria Mortal Kombat - A Saga, 
publicada em nossa edição nº 120, 
alguns dos pequenos títulos em ver- 
melho colocados ao longo do texto 
criaram confusão. São justamente os 
títulos que indicam os jogos da série. 
Pedimos desculpas pois pisamos na 
bola. Mas a história está contada 
direitinho, do começo ao fim, se- 
guindo a ordem dos jogos: MK1, 2, 3 
e Ultimate. Portanto, curtam a histó- 
ria e esqueçam esses títulos. 
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EDITORA AZUL 


NOSSAS PUBLICAÇÕES 
O mem TS ESSE GERAL TS 





VIAGEM, NATUREZA E ECOLOGIA 


Sáúde! 
PREVENÇÃO E SAÚDE 


Vasem 


ROTEIROS TURÍSTICOS 





AMA 
SEMANAL DE TV E NOVELAS 


ROCK, POP E COMPORTAMENTO 


SET 


CINEMA E VÍDEO 





A PARCEIRA DO DIA-A-DIA DA MULHER 





COMPORTAMENTO ADOLESCENTE 


BOA FORMA 


BELEZA, FITNESS E SAÚDE 


KJ 
A REVISTA DOS ASTROS 
E em ESPORTIVAS a 





SURF É FLUIR 








NOSSOS REPRESENTANTES 


an, 100-0 
ama 

Av Tancredo 

A - CEP 4D 










i. 
ve RereentaçõesL 
sm Pica 





Minas Gerais: MAM 
101-Beb Han 

















EJ Para a Fox Para a SCI, pela violên 








SO E Entertainment, pela cia gratuita de 
Aida qualidade de Croc! Carmageddon. Atropela- 
POWER para o Playstation mento não tem graça! 3 





































O videogame é 

uma ilustração 

da Sony começaram a pipocar na In COR rato 
causando um alvoroço injustificado no n oft. Sony 


do dos games. As duas fotos parecem fal 
sas, Primeiro foram essas imagens de um 


para DVD, com 
uma telinha de 








novo videogame Sega de 64 Bits, obtidas cristal lígitido 
de fonte secreta no Japão e divulgadas na nd para 
Internet pela revista norte-americana Game Joysticks. Pura 
Fan. O console aparece com tarjas de texto brincadeira! 


ilegíveis, mas a sigla DVD, colocada na la 
teral, deixa claro que não deve se tratar do 
videogame que a Sega poderá lan: 
çar em 1998, simplesmente porque 
a tecnologia DVD ainda está em fase 
de discussões. 


Já a foto deste Sony 64 Bits não tem 
mistério: ela é falsa e foi publicada 
revista Playstation Magazine, órgão oficial 
do videogame da Sony na Inglaterra. Trata RES 
se de uma ilustração criada pela equipe da 
revista, que imaginou como seria um 
Playstation do futuro. Mesmo os caras des 





Fotos de jornal de 
um protótipo de 
videogame da Sega, 
com chancela de 






sa revista inglesa só falam no lançamento DVD e 64 "Bit". 
desse suposto console para 1999. Portan: DVD por enquanto, 
nem pensar 


to, nada é oficial. 





Cc U R T A S Japão, no Tóquio Toy Show. Estavam previstas 


es jogáveis de Zelda 64, F-Zero 64 e Yoshi's 
, além de imagens de Mother 3, Mario Artist 
y 2000. 

3K Final Fantasy 7, o RPG da Square, já ven 
deu mais de 3 milhões de cópias e é o recordista 
do Playstation em todo o mundo. Para come: 


BOA NOTÍCIA pe 

ec Toy e Nintendo/Gradiente 
A Electronic Arts ema pain 
está no Brasil Ope pe pen 5 


" 3X O Master System d 
É isso aí! A Electronic Arts inaugu- 
rou um escritório em São Paulo e des- morar, a Square está lançando outra versão, cha- 
de outubro está oficialmente trabalhan- Vorld e O . mada Final Fantasy 7 International. 
do no Brasil. Inicialmente, a E.A. irá X Samurai Shodown 64, oarcade > Tetris foi eleito o melhor entre os 10! 
centrar fogo em lançamentos para PC 64 Bi SN nos  Ihores jogos de todos os tempos, pela 
e promete lancamentos simultáneos 
com os States. Os jogos para Saturno e 
Playstation sairão em menor escala. 
Já para este Natal a E.A. promete lan- ESRSRPR EE 
car doze jogos, entre eles o Fifa Soccer oróoria Eid 
98, o NBA 9 e uma edição Special de Æ ODD 64, 
Need For Speed 2, que está animal! meiros jc 








































Os jogos mais alugados pela galera, em novembro, 
de acordo com a geração de máquinas, 


MEGA & SNES (16 BITS) 


1.Int.Superstar Soccer 2 - SNES 


SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) 
1. Resident Evil - PST/SAT 












1.Int. Superstar Soccer 64 


2.Fifa Soccer 97 - SNES/MEGA 2.Formula 1 C.E. - PST 2.GoldenEye 007 

3.DKC 3- SNES 3.Nascar 98 - PST 3.Star Fox 64 

4.Ultimate MK3 - SNES/MEGA 4.Marvel Super Heroes - SAT/PST 4.Top Gear Rally 

5.Street Fighter Alpha 2 - SNES 5.Mega Man X4 - PST/SAT 5.MRC Multi Racing Championship 
6.Super Mario Kart - SNES 6.Final Fantasy 7 - PST 6.Mario Kart 64 


7.Top Gear 3000 - SNES 

8.Super Mario RPG - SNES 

9.Super Mario World 2 - SNES 
10.NBA Live 97 - SNES 


7.Tomb Raider - PST/SAT 
8.Porsche Challenge - PST 
9.Need for Speed - PST 

10.Ace Combat 2 - PST 


7.Mace: The Dark Age 

8.Cruisin' USA 

9.Bomberman 64 
10.Shadows of the Empire 





Belo Horizonte (MG) - Mega Game, Tel.: (031) 206-7184 Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0077 
Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.: (041) 262-7581 São José dos Campos (SP) - ProGames, Tel.:(0123) 41-7250 
Rio de Janeiro (RJ) - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146 São Paulo (SP) - ProGames Moóca, Tel.: (011) 591-0039 

















DE ë Financiamos sua compra em até 
fixas ou em sem juros. 


FONE: (011) 825-7600 
FONE/FAX: (011) 825-7653 








EQUIPAMENTOS 


Saturno 


Volante HSS 
0148 da Sega 


Exclusivo para Saturno, 
melhora a dirigibilidade. 
Vem com os seis botões 
oficiais e serve para qualquer 
jogo. Mas nào tem pedais. 
Preço: R$ 85,00 * 





PST/N64 
Volante Mad Catz 


Melhora muito a jogabilidade e torna o game 
mais realista, Tem seis botões, câmbio, pedais 
e funciona em qualquer outro tipo de jogo. * 
Preço: R$ 85,00. 


Pla station 
Controle Analó 


lógico 
PST/SAT. ra muito a jogabilidade. Tem dois sticks 






analógicos com funções diferentes de um jogo 
para outro. Da Sony. Preço: R$ 40,00 * 


Game Shark 

Serve para inserir códigos em jogos 
compatíveis com ele. Da Interact. 
Preço: Entre R$ 70,00 e R$ 100,00 ®© 





PSTISAT — 
MAS - Multi 


Arcade System 

Um controle de mesa, 

igualzinho ao de um Arcade. ` 

Para jogos de luta e ação. um) 


Preço: R$ 55,00 * 7 


















À i Nintendo 64 Playstation 
" Nintendo 64 Arcade Shark rd de Link 
SharkPad Pro 64 Tem o formato dos controles de o: para jogar em dupla com TVs 
Além de ser transparente vem com Arcade, Excelente para jogos de separadas. Mas vocé tem que ter 
botão de câmera lenta, auto-fire luta e ação, Da Interact. dois jogos e dois consoles. Da Naki. 


(turbo) e indicador de função. Da 
Interact. Preço: R$ 30,00 9 


Preço: R$ 75,00 * 
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Preço médio: R$ 40,00 * 


Transforme seu videogame e aumente 

a sua diversão. Confira o que há de melhor 
para o seu console. Lembre-se que os preços 
não incluem o frete, que pode ser muito caro 
dependendo da distância em relação a São 
Paulo. As bolinhas indicam onde encontrar 











Playstation distando 6! 
Rumble Pak 
Memory ^ Acessório que faz o joystick 
Card vibrar, Da Nintendo. 
Catas Preço R$ 35,00 © 
"ua 






Nintendo 64 — 








= Thunder Pak Nyko 
Memory Pak Acessório alternativo que 
Para Nintendo 64. Da Nintendo. funciona como o Rumble Pak. 
Preço: R$ 35,00 * Preço: R$ 23,00 * 











Cartão de Memória transparente para PST, para odo o Brasil. 
salvar 15 jogos. Alternativo sem marca. Preço: 
R$ 23,00. O preço varia conforme a capacidade 
de gravação de jogos e a marca (há também da 
Interact e da Sony). * 


le checar o valor do 
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Croc 
PLAYSTATION 
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Aventura, da Fox Entertainment, 1 jogador. 
Save no Memory Card. Já nas prateleiras - Está 
no mesmo nivel de Mario 64. Os gráficos totalmen 
te em 3D fazem qualquer um babar Jogabilidade 
excelente, desafio alto e som genial. Nota 9,0 


Extreme - G 





Corrida, da Probe, 1 ou 2 jogadores, Já nas 
prateleiras - O esquema é só apertar o acelerador 
e sair alucinando com os gráficos mais coloridos e 
viajandóes dos últimos tempos. E ainda dá para ati- 
rarnos rivais. O probelma é que com toda essa ace- 
leração a dirigibilidade vai para o espaço. Nota 8,0 


Arkanoid 








Espacial, da Taito, 1 ou 2 jogadores, lança- 
mento nacional Nintendo/Gradiente. Já nas 
prateleiras - Outro clássico ! Você tem que des 
truir estruturas para ganhar itens e melhorar sua 
nave. São 99 fases e dá para jogar em dois. Nota 7,5 








"|j 
OG 





Sonic está de volta! Aqui você podi 
o porco espinho azul e Knuckles. 
mesmo esquema de detonar um m 
duas fases, Nota 8,0 








Marvel Super Heroes 


PLAYSTATION IA T 
i MAU 





Luta, da Capcom, 1 ou 2 jogadores, Save no 
Memory Card. Já nas prateleiras - Marvel no 
PST! A jogabilidade está muito boa, 
tão caprichados e bem definidos. Só um problema: 
fica lento quando dois lutadores usam as gemas ao 
mesmo tempo. Mas também é só! Nota 8,5 














“Ação, da Halken, 1 0u 2 jogadores, lançamento naci- 
onal Nintendo/Gradiente. Já nas prateleiras-Kir 
by está de volta para salvar seu mundo. E só sugar 


o inimigo e usar sua habilidade. Gráficos bonitos e 
desafio maneiro. Para a garotada. Nota 8,5 


EEZa 10 EXE 





Lançamentos quentíssimos 
para um Natal fervilhante. 
É só escolher o seu e detonar 


Virtua Fighter Animation 






Luta, da Sega, 1 jogador Já nas prateleiras 
resa total! Nem o Saturno tem esta versão, Em 
VEA não existe disputa a dois, mas há um Story 
Mode muito legal com todos os personagens. Jogo 
simpático. Nota 8,0 





sense na nana 
mm IR P m m 
Ade mm A IRA OR 
o o o O 
LÀ anr amann 


Nave, da Taito, 1 ou 2 jogadores, lançamento 
nacional Nintendo/Gradiente. Já nas pratelei- 
y absoluto!! Space Invaders é a mãe de 
todos os jogos de nave. Quem foi moleque nos 
anos 70 vai se deliciar e ainda dá para jogar em 
dupla, Se você não sabe o que é, vá atrás, Nota 7,5 








Inter. Superstar Soccer Deluxe 


MEGA/PREVIEW à 






Esporte, da Konami, 1 a 8 jogadores, lança- 
mento nacional Tec Toy - Lance esperto da Tec 

e lores em cada 
de jogo e dá 
o abraço! 
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Playstation, Adventure, da Eidos, 1 joga- 
dor, Save no Memory Card. Lança- 
mento previsto para novembro, 


Lara Croft está de volta. Ago- 
ra a mais bela heroína dos video- 
games sai em busca da adaga Xian. 
Um mito chinês diz que quem cra- 
var a adaga no coração ganhará o po- 
der do Dragão. Mas a missão da su- | p 
pergata nào será fácil: Lara terá que 
viajar para muitos países, reunir 
itens, vasculhar santuários, resolver que- 
bra-cabeças e destruir aviões. Além de en- 
frentar os seguidores do culto fanático Fi- 
ama Nera, liderado pelo mago Bartoli. Ele 
também quer a Adaga a qualquer custo. 


Tomb Raider 2 traz um desafio maior 
que a versão anterior. Agora existem mui- 
to mais inimigos humanos. Os pulos e es- 
caladas também estão mais complicados e 
exigem uma grande prática do jogador. 

Para dar uma mãozinha agora Lara usa 
sinalizadores de luz para iluminar lugares 


RAIDER = 


Lara usa sinalizadores 






d 


Por Odair Braz Junior 


Na nova versio a heroína Was d 


Lara recebeu, E 
trança no cabelo está diferente da anterior 


escuros. Os gráficos estão legais, com mais 
detalhes, mas nada muito diferente do 
Tomb Raider original. 

Lara sofreu pequenas alterações: a tran- 
ça mudou um pouco, ga- 
nhou roupas novas e ar- 
mamentos diferenciados, 

Para dificultar um pouco 
sua vida os quebra-cabe- 
ças que a heroina tem que 
resolver estão mais difí- 
ceis. Mas em compensa- À 
ção quando você resolve 
rolam animações bacanas. 
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Playstation 


RESIDENT 


A segunda parte de Resident Evil, um 

» dos Adventures mais vendidos da 

> história, chega com tudo. È E " 
y. o massacre no casarão tudo pare- i Mate este monsteo s arti 
cia calmo, Só que dois meses depois da pri- 
meira carnificina, os zumbis estão de vol- 
ta às ruas por causa de uma misteriosa 
chuva química. Agora os heróis são o galã " 9 
Leon e a gata Claire, sobreviventes do es- Nu de ariin pimeum q 


quadráo S.T.A.R.S. 
A jogabilidade de RE 2 melhorou pacas 





ando para baixo (RI «X + $) RESIDENT 


EVIEZ 


Playstation, Adventure, da 
| Capcom, 1 jogador, Save no Me- 
Pi Ala Saray para: melho- mary Card. Já nas prateleiras. 


Versão capri- 
com movimentos mais suaves dos perso- — naso desafio foi um pou- thadíssima. 
nagens. Os gráficos estão superiores, com co diminuído pela Cap- Gráficos deli- 
cenários mais sombrios e monstros feios com, talvez para atrair mais jogadores para rantes, jogabilidade e desafio 
para caramba, dando a impressão de estar: — a saga Resident Evil. Reze um terço antes mais simples. Obrigatório! 


mos dentro de um filme de terror B. Ape- de jogar e divirta-se muito! 





Dez 


Se voce está 
cansado da 
vida, compre 
outras. 


Revendedores Microsoft - São Paulo; Allen: (011) 5605-2911, Ática Shopping Cultural 867-0022, Brasofiware: 3179-5900, Brasofivare Shopping Ibirapuera: 240-8235, Brasoltware 
Shopping Morumbi: 240-7749, Comipusoliware: 5505-2866, Computer Dreams 815-4902, Easyware: 256-3977, Instant Kolor Eldorado: 210-3326, Kalunga: 0800-195566, Mapoin 
Telecom: 212-8197, Microcap: 897-7114, Meronet 813.3877. Microplus Con. Nacional: 283-1466, Mr Micro - Alto da Lapa: 3021-0848, Mr: Micro - Moema: 240.6722, Mullsoft Center Norte: 
959.3636, Multsoft-Morumbi: 535-3431, Plug Use: 865-2030, Softcorp: 872-9190, Tabra: 260.0400, TBA; 269-1999, ViaSoft 882-3000, WWW Jardim Suk 3747-0126, WWW West Plaza: 
871-3994, Belo Horizonte: ABC: (031) 261-1979, ATT: 289- 2: 286-1166, Tech Shop: 296-6033. Brasília: CTIS: (061) 340-3477, TBA: 448-3333. Campinas: WWW Iguatemi 
(09) 251-2277. Catanduva: Precisão: (017) 523-1370. Curitiba: Computer Super Store: (041) 233-3691, Disoftware: 224-4848, Livrarias Cunllba: 322.5455, Teletex: 362-2211 

















Não faça cópias legais. Pirataria é crime. A cópia não compensa. 


RESIDENT EVIL D 


Resident Evil Di- 
rector's Cut che- 
gou para saciar 

a sede de sangue de 
seus fãs. 

A nova versão traz 
várias modificações, 
algumas bastante su- 
tis. A apresentação, 


por exemplo, é a mesma de Resident Evil. 
Outra alteração surge logo no começo. 
Agora você tem três opções: Standart (é o 


jogo original), Practice (versão 
para iniciantes) e Advanced 
(onde a coisa pega de verdade). 
Este modo vem cheio de novas 
armas, uniformes, ângulos de vi- 
são diferentes e muito mais sur- 
presas que fazem a alegria dos 
fãs e a carnificina rolar solta. 





Precisão: (017) 462-1004. 


Eles continuam 
feios como antes 





Fernandópolis: Florianópolis: Livrarias Catarnens 
Megasisti: 218-3325. Londrina: 3D Informática: (043) 330-0550. Porto Alegre: 
Janeiro 


211-1577, Processor: 346-1566. Rio de 





Makro, Mappin e Wal-Mart Supercenter. 


y: Alen: (021) 224-9570, Mastor 
Infobox: 465-3019, Lanlink: 445-3106, Moura: 445-2444. Ribeirão Preto: JCC: o: 
recto: (01) SO, Viaria: TV (57) 871616. E ambè: Extra Hipormercados. Hipermercados Eldorado auiec Shop, Livrarias Saraiva, 









Dinecron's Cur 
Adventure, da Capcom, 1 joga- 


dor, CD japonés. Save no Me- 
mory Card. Já nas prateleiras. 
É o mesmo jo- 
gaço de sem- 
pre, só que me- 
Ihorado em todos os aspectos. 








P msot 
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DA. 


“conversando com várias pessoas, encon- já está acostumado com ROS 
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Playstation 


! o Masai 
Clock Tower 
xl ed 9 "me 
Clock Tower é um adventure 
de terror e suspense ani- 
malesco, com uma união | 
perfeita entre os gráficos e os 
“efeitos sonoros. Seu objetivo é 
destruir o monstro Scissorman | 
(Homem-Tesoura), um assassino | 
que aniquila suas vitimas com | 
uma tesoura gigante. A história 
começa nas montanhas de Roms- 777 t 
daaren, na Noruega, onde fica a mansão Clo- Você pode jogar como Jennifer ou como a - 
ck Tower. É lá que nasceram os gêmeos Bobby cientista Helen, encarando dois roteiros dife- 
e Dan. Já adulto, Bobby atacou a jovem Jenni- rentes em três andares repletos de salas e 
fer. A moça conseguiu matá-lo, mas agora en- itens. Para não virar picadinho do Scissorman, 
frentará a ira do irmão Dan. aprenda a usar bem o cursor de movimentos, i 


Playstation 


Breath of fire j 




















Breath of Fire 3 é a seqüén- | | E j 
cia de um dos RPGs de ? Playstation, da Capcom, RPG, 1 E 
maior sucesso da Cap- - ; —— ou 2 jogadores, CD japonês. MM 

com, O enredo é basica- : 


mente o mesmo da versão ori- " o oo o. eni E 
ginal, no qual o garoto-dragio tem de des- $0 rbenaé que Mor: i12 Uma versão PRM 
cobrir de onde vem. Você vai ajudá-lo pouco pre pa STUNT 
explorando uma infinidade de lugares, —nesae em an a M in des, vcs 


trando itens e armas. Co tirar tudo de iced d dd d Ema 


tan ANDA 
AÇÃO RB] GAMES | 





uM 


Front Mi ssion 2 


Mais um jogaço da pa para seu 
Playstation. Front Mission 2 é a 
continuação do game do Super 
tendo só que muito melhorado: 
agora tem gráficos poligonais e uma ani- 
malesca apresentação em CG. | 1 E 

O esquema é bem fácil: você joga por a oN 2 
turnos e a distância do ataque vai depen- 
der da arma. Conforme os inimigos são di- 
zimados, seu robô ganha ex- 
periência para receber ar- 
mas e habilidades novas. Dá | 
para configurar totalmente x / Jogo de estra- 
seu robô (nome, piloto, ar- | ad a D | tégia poligonal 
mas e até cor). Preste aten- E 1 - — imperdível, 
Gio hab aim ações clans : T SRD Ótimos gráficos e jogabilidade 
Meu do Oda i disi e ia TR viciante, Um detono! 
nhum detalhe de fora. i 





Playstation, Estratégia, da 
Square, 1 ou 2 jogadores, Cd 
japonés, Save no Memory Gard, 
Já nas prateleiras. 








Dez 


Sua mão direita 
Nunca viu nada melhor. 
Agora os Joysticks. 
SideWinder estão muito 
mais potentes, € você 
não imagina o Que vai 
sentir quando pegar no 
force Feedback Pro: tudo 
O que estiver acontecendo 
no Jogo se transforma em 
vibrações e trepidações no 
Controle. Depois de 
descobrir o SideWinder, 
você não vai mais pensar 
em outra coisa, 





ria é crime. A cópia não compensál 
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Cam e manua: em português. 





Å 





Este éo último 







M, diamante em 
sua boca 







tela sua vida 


já complica 








Playstation, Ação, da Crystal 
Dynamics, 1 jogador. Já nas 
raleleiras. 







r = Gráficos, some 
jogabilidade 
excelentes. O 
desafio fica elevadíssimo no 









inal. Você vai viciar! 












Nightmare Creatures 





Detone este monstro com tiros ou ati- 
rando o bastáo de fogo 


Derrube as árvores e fique bem na beirada ets 


Cubos o io fo rodar nado. Ud Pan Ação, a ein 
Kalisto, 1 jogador, compatível 


com joystick analógico. Já nas 
prateleiras, 


PPY Gráficos poli- 
[1 N gonais e am- 
bientação 3D 
fazem deste um dos melhores 
games do ano. 

























Usando a serra, qual- (i 
você vai picar os rivais 





AÇÃO [id GAMES 





my wwwmicrosot/brasligames 


di ani 
BE King Kong vomita 
QU os itens que não 
XM interessam. Urgh! 


Kai é 


"*" Umm EE 
RAON — —— 
gud 


Godzillaacertaanuvem e A 
ganha pontos. Faça isso 


EN nto M I Playstation, Ação, da Midway, 


ra A 
el eee ou? jogadores, Save no Me- 


Aqui ele está de. "M gi mory Card. J nas prateleira. JR 
gustando um gru- Y a 
po de pessoas 


E 
você pode enjoar, já que é meio E a 


repetitivo. Jogabilidade, gráfi- M 
cos, som e desafio OK. 











Nintendo 64 

























Bombe 


Diversão garantida 
com a jogabilidade dos clássicos 


Por Ivan Cordon 


A Hudson mudou Bomberman com- 
pletamente. Agora o game tem 
um visual muito parecido com o 
do Mario 64, mantendo toda a 
jogabilidade das versões antigas. No 
modo para jogar sozinho, o Story, você 
tem de resgatar alguns cristais para liber- 





tar quatro mundos dominados por alieni- o E pena dá dicas 
" q L = de comandos, em ja- 
genas. Para isso des r = E ponés. Já traduzimos 
vende os quebra-cabe- : 0s principais aqui. 
cas e enfrente chefes ~ 1 
de fase. Neste modo, 1 Este símbolo 1 
i E 90039014 

Bomberman coleciona - 1 indica um tele- 9 
vários itens e bombas rx d 

"m E le leva você 
especiais, além de no- para partes se- 
vas habilidades. cretas das fases 


No modo de disputa, 

o Multiplayer, vocé es- 

colhe uma arena para disputar com até 

trés amigos e usar todas as técnicas do Usa ax Time Bombs para fazer pon 

T SE n tes ou como trampolim para luga: 

modo de um jogador. O único defeito deste resaltos. Aperte Z para explodi-las 
Bomberman está nos gráficos: há paredes 

que "somem" de repente e figuras mal de- 

senhadas. Pelo jeito, a Hudson preferiu ca- 

prichar na jogabilidade. 


BOMBERMAN 









= Use a super 
bomba para 
destruir o pi 
É lardas pontes 


da Hudson, 1 a 4 jogadores si- 
multângos. Cartucho japonês 


com bateria. Já nas prateleiras. 


Game que mis- 

8 5 tura visual de 
! Mario World 

64 com o velho esquema do 


clássico Bomberman. Diver- 
são garantida 





Mestre da Fase 1. Arre- 
messe a Time Bomb 


Use B+A para segurar a bomba. Aperte A sem 
parar e ela aumenta. Use B para lançá-la 
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GUE JÁ: (0n) 7295-9666 em A CASA 
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s Playstation/Nintendo 64 


MYTHOLOGIÊS 


Uma mistura animal 
de ação com RPG 


Por lvan Cordon. 


Mortal Kombat Mythologi- 
es: Sub-Zero veio muito 
bom e é totalmente dife- 
rente das versóes anteri- 

ores! Vocé controla apenas 

Sub-Zero (o clássico) e enfrenta novos ini- 

migos, num jogo de ação com uma pitadi- 

nha de RPG. Conforme o jogador avanca 

Sub-Zero ganha experiéncia e recolhe ar- 

tefatos para melhorar seu desempenho. 





Game marador! 

Ajogabilidade está excelente e o visual é 
lindo, no mesmo esquema 
de personagens reais digi- 






Sub-Zero 


Playstation, Nintendo 64, da É 
Midway, 1 jogador, Save no Memory 
Card, Já nas prateleiras. 


Jogo inovador para 
i asérie MK. A mis- 
tura de ação e RPG 
ficou muito boa. Gráficos, jogabi- 
lidade e som excelentes, 


talizados. Os cenários são totalmente em 
3D e impressionam pela qualidade e deta- 
lhes. As cenas em vídeo são longas e de 
babar, pelo menos na versão do Playstation, 

São oito fases com os mais diversos de- 
safios, alguns fáceis e outros dificilimos. 
Além de ser um jogo muito legal, Mytho- 
logies é uma prévia de MK4, já que você 
enfrenta Fujim, Quan Chi e Shinnok que 
estarão no novo Arcade. 


A missão 
Sub-Zero tem como missão inicial en- 
contrar o mapa secreto dos elementos (ter- 
j ra, ar, água e fogo) es- 
i ^X condido em um tem- 
plo Shaolin. Também 
precisa assassinar Scor- 
pion. Terminada esta etapa, 
o ninja encontrará o caminho 
para outro templo onde deverá 
pegar o Amuleto de Shinnok, O 
amuleto é poderosíssimo e está na 
Terra desde antes da existência 
“+. da raça humana. É óbvio que 
D Sub-Zero vai querer conquis- 

tá-lo de qualquer maneira. 


Quem avança no jogo salvando pelo Me- 
mory Card mantém toda a experiência que 
acumulou. Mas quem usa Passwords co- 
meça com a experiência do inicio da fase. 
Fase 2- THWMSB Fase 6- RGTKCS 





Fase 3 - CNSZDG Fase 7 - OFTIWN 
Fase 4 - ZVRKCS Fase 8 - XJKNZT 
Fase 5 - JYPPHD 

X - Soco fraco L1 - Action 

m - Soco forte 12- Vira 

@ - Chute fraco Ri - defesa 
“A - Chute forte R2 - Corre 


AÇÃO [Ee] GAMES 








Vilões do jogo: à frente, Fujin (mestre dos ventos), 
com os mestres do fogo e da água 


Em algumas etapas, MK Mythologies tem 
um desafio descabelante. Quem tem o 
acessório Game Shark pode se salvar usan- 
do os seguintes códigos. 

Vidas infinitas - 800D7D48 0009 

Todas as magias - 800AD200 0F00 
800D7DC4 0F00 

Energia infinita - 800F9FBC 00A6 

MP infinita - 800F9FBE 00A6 


Combo 
6-Hits - > HP, HP, LP, LK, LK, € + HK 
Magias 

Ice Blast- & >, LP 

Slide - BL + LP + LK + € 

Direcional Ice Blast - & >, HK (Lança 
magia para cima) b €, LK (Lança 
magia para baixo). 

Air Ice Blast - No ar, V >, LP. 

Ice Clone - $ €,lP — 

Ice Shatter - Congele o oponente duas 
vezes, use um Upper Cut (4 + HP) 

ou um Roundhouse Kick 

(€ + HK) para destruir o inimigo. 

Super Slice - -BL+ LP+HP+ e 
Freeze on Contact v>5,HP 
Polar Blast- > 















Lute contra os monges e ganhe experiência 
suficiente para lançar o Frost Ball e o Slide. 


Chefe: Scorpion 


Congele e use o combo de ó-Hits. Repita a seqüén- 
cia. Quando você derrotar Scorpion ele vai ficar 
ajoelhado. Neste momento execute o Fatality. E 


enredo do jogo. 


mpestade 
dos Ventos 


Entre o vão dos pilares mais distantes, 
espere a corrente de vento para alcan- 
çar plataformas altas ou distantes. 


t 
| 


QU da seqüéncia de cordas. Na ültima corda 


espere a corrente de ar, suba e vá para a 
esquerda. 


Salte dentro do redemoinho e controle seu 
personagem para cima e para baixo. Che- 
gue na outra plataforma e pegue a segun- 
da chave embaixo da ponte velha. Volte 


para o redemoinho e suba. Use a chave 


para abrir a porta. - 


er este golpe altera a sequência e o 


Fique na beirada da sacada e apenas 
caia para alcançar o nível inferior 


| 
f 


MEPA E PTE 
Pegue a chave, vire à esquerda e corra. Tome 
cuidado com o ventilador 

Siga até o fim da fase e enfrente o deus 
do vento. 


Chefe: Fujim 

Congele o cara logo no inicio da luta e use o 
combo de 6-Hits. Se ele for flutuar pule e 
acerte uma voadora. Repita a série até deto- 
ná-lo. Quando você vencer a luta, corra para 
o canto esquerdo da tela e fique apertando o 
Run para nào ser sugado pelo redemoinho. 


Use o Frost Ball e depois dé uma saraivada de 


combos em Fujim 


Fase 3-Profunde: as 
infernais 


Não desça pela corda, siga em frente, Vá 
para a direita, pegue a chave e ganhe 
uma vida extra. Volte e desça pela corda. 


SATY 
Para destruir os monges flutuantes atire o 
Frost Ball quando eles estiverem sumindo 


Chefe: Big Earth Golem 

É preciso paciência e boa coordenação 
para derrotar essa “coisa”. Capriche no 
ataque usando Run, Uppercut (W + HP) 
e voadora, dê dois passos para trás e re- 
pita a série, 


l TNR erm: WW SETA 


Não tente congelar o vilão, Ataque com gol- 
pes, pois é o único jeito 


Enfraqueça o mestre levando-oatéofim | 
da fase do lado esquerdo e aplique um 
Slide para passar por debaixo das pernas 
dele. Espere-o ficar no meio da tela e 
aperte o símbolo. Uma plataforma vai 
descer e acertar a cabeça do inimigo. 
Aperte o símbolo de novo para poder 
subir na plataforma e pegar a chave. 
Com ela, abra a porta e suba pela corda. 
Encontre a outra chave e saia da fase. 











do E A ox 
* E H 


RR R 


araye: 


Fase 4-Labirinto das Águas Chave as “ES 


Uma fase fácil, mas muito longa. 
Use o mapa que damos para se guiar. 





MAPA 
Busque a chave 1 e 
abra a porta 1. Pe- 





AWI PINTY 


Tome muito cuidado aqui: use a 
chave com Sub-Zero virado para 
o lado esquerdo e saia correndo 
para não se afogar 


Vá para a passagem 3 e pegue a chave 3. 
Volte, use na porta 3 e enfrente o mestre 
das águas. - 


Chefe: God of Water 


Congele-o e detone nos combos. Tome cuidado É 
com as magias de baixo: elas não têm defesa LES RT n 


ec 
À dé de ed 


Fase 5-Portões do Inferno 


Esta é a primeira fase difícil porque os monges são muito fortes. 


Chefe: Fire Demon 

Este é um dos mestres pentelhos porque 
não dá para congelá-lo. Ataque com uma 
voadora e depois combo. Se ele defender, 
pule imediatamente para trás para não vi- 
rar churrasco. 


SENT nom 


Com o [ce Clone vocé congela o monge rapidi- 
Rho e pode desferir uma seqüéncia de combos 


Vá até o fim da fase e aperte o símbolo. Siga 
rápido para a esquerda, volte e entre na sala 
de baixo, Pegue a chave e aperte o outro sím- 
bolo. Volte para a direita, suba nas platafor- 
mas e use as trés chaves para abrir a porta. 


EMATER iaa qa di 
O deus do fogo é uma verdadeira imitação de 


uum rect ixi 


crm E 
LE E E dem E 
o, AÇÃO [id cames À Pet 


Prisão das Almas 


Agora a coisa fica feia. Tire a arma da 
mão dos guardas com um Super Sli- 
de por baixo do tiro ou dé uma voa- 
dora, Depois passe por baixo do 
martelo correndo. 

Se vocé deu um Fatality no Scorpion 
na primeira fase, ele vai aparecer 
como um zumbi para enfrentar Sub- 
Zero. Se você aplicou um Mercy a 
fase segue normalmente. 


RSESEUNY 


dius Sed ud aget Mind 69 
Harpoon. Use o mesmo esquema da pri- 
meira luta 


* L1 para sihire 2 A +RI para descer 
Suba o elevador, pegue a chave nº 2 e 
enfrente o mestre. 


Chefe: Sawblade R 


Ê REP EENE A RS E 
Para vencé-lo: corra para cima, bata com HK 
e dê uma voadora. Pule para trás e repita a 
segiiência. Quando ele encurralar você, use 
o Super Slide para mudar de lado 


Ganhando do robô você recebe a chave nº 
3. Suba os elevadores e ache a Um of 
Strength (uma da força). Use-a em frente a 
estátua de Shinnok e dê uma voadora nela. 


EETTTTLT 





Fase 7 - À Ponte 
da Imortalidade 


Fase pauleira. É bom você usar uma Fór- 
mula nesta etapa para diminuir seus da- 
nos, já que são quatro mestres. Siga em 
frente e desça no primeiro buraco, vá 
para a direita e enfrente o Dino Rider. 


| | 
ENVIA e, 

Espere-o lançar fogo e dê uma voadora. 

Repita a segiiência até detoná-lo e ganhe 

uma chave 

Volte todo o caminho e siga para a es- 

querda. Enfrente o segundo mestre. 


Chefe: Mecha Flamethrower Armor 


-— 


PERENE 

Use um Super Slide, dé um chute com HK. 
Dé uma voadora, ande em direcáo a ele e 
repita a série 


Chefe: Machine Gun Mecha Armor 


| ETENA 

Espere-o atirar e use o esquema utilizado 
contra o Flamethrower Armor. Não esqueça 
de usar a Fórmula 


Volte para a direita e caia no segundo 
buraco. Enfrente o mestre Lança-cha- 
mas novamente e pegue a 3º chave. Use 
todas as chaves na frente da porta. 





ameti O 
Cod arti 


La 


Ld 





Fase 8 - Fort 


Esta é a fase mais bonita do jogo: o chão é de pedra polida e reflete a imagem de 


Sub-Zero e do cenário. 


Passe pelos monges e suba o primeiro elevador, vá para a esquerda e enfrente uma 


das guerreiras de Quan Chi. 
Chefe: Sareena. 


SA a AÇÃO nw 
Quando ela lançar o bumerangue, pule para 
trás, congele-a e dispare um combo 

Pegue a 1* chave. Vá para a direita, suba e 
ache outra guerreira. Vá para o alto. 

i 


RTA AT j 


Neste ponto use a chave que ganhou das guerreiras 
Desça tudo e suba no segundo elevador. Vá 
para a esquerda, suba novamente e pegue a 
esquerda. Suba e vá para a direita. No final 
da fase você enfrentará a terceira guerreira. 
Chefe: Jataaka 

Esta é a mais apelona das mulheres. Fique 
meio distante, congele-a e mande um combo. 
No final da luta Jataaka fica em posição de 
Fatality. Não dê o fatal nela. 


WEITE aj 


Jataaka é rápida e forte, o melhor esquema é fi- 
car na defensiva e fazer contra-ataques 


pag Ra pori 
e d ^cao EJ GAMES E pem 


Cada guerreira dá uma chave, use-as nestas 
plataformas para entrar na pirâmide 
Chefe: Quan Chi 

Use todos os recursos e esquemas que conse- 
guiu até aqui. Quan Chi é muito esperto, 


| 


Comece a luta deixando um Ice Clone, use o 
combo e tente congelá-lo novamente 


Quase no final da luta Jataaka aparece e 
detona o feiticeiro. Assista a sequência e 
prepare-se para enfrentar o próprio deus 
Shinnok. 


Chefe: Shinnok 

Porradas e combos não valem nada contra 
Shinnok. Portanto use a cabeça para vencer 
essa luta. 


FESADRETI PA E 

Congele Shinnok quando o amuleto estiver bri- 
lhando, Corra em direção ao teletransporte, não 
solte o botão de corrida e tente pegar o amuleto 


Depois de pegar o amuleto, Shinnok vira 
um monstro. Nem tente enfrentá-lo assim 
porque com uma porrada você morre. Cor- 
Ta em direção ao portão e devolva o amuleto 
para Raiden. Agora curta a animação final, 
mU ee 
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Em algumas fases o clima 
fica pesado com inimigos 
por todos os lados 








Playstation, Ação, da Eurocom/ 
MGM, 1 ou2 jogadores. Já nas 


prateleiras. 

i Um bom jogo 
di de ação, reple- 
A HC dos a missão em i to de desafios, 

Ray é 5 visual leal e som dançante. 











EAEE Gradius Gaiden 





Playstation, Nave, da Konami, 
1 ou 2 jogadores, CD japonês, 
Save no Memory Card. Já nas 


eric 4 prateleiras. 
) be Game sensaci- 
dem 90 onal para os ás 
Há cinco visões de cá- i d do género. Qi- 
mera. Esta é uma das m mos gráficos, jogabilidade e 
mais interessantes q som excelentes, Bem legal, 


[t Bit] E T MEN Este é o primeiro che- 


Playstation, Espacial, da ppc a 

Psyonosis, 1 jogador, CD duplo, nes 

Save no Memory Card, compa- 

tível com joystick analógica. Já 

nas prateleiras. 

l0 Gráficos 0 le- 
ais, som ex- 

celente, desa- 


fio barra pesada e animações 
simplesmente fantásticas. 























PASSE UM NATAL DIFERENTE: 
MONTE UM ARCADE EM SUA CASA. 


de clássicos, 


tar da relação 
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Escolha a modalidade, o 
carro, a pista e saia 
alucinando os adversários 


Top Gear Rally 


M. game de corrida da Nintendo. Em Top Gear vocé 
disputa provas na lama, à beira-mar, na montanha, 
no deserto e outras. Também encara trajetos com 

neve, chuva e neblina, O lado bom disso é que dá para 

ajustar a suspensão e trocar os pneus, 

O campeonato é por temporadas e você tem que ter uma 
determinada pontuação para seguir adiante e ganhar carros 
mais potentes. 

O game dá um show em vários aspectos. Os gráficos são 
magníficos e o desafio fica alto dependendo da pista e das 
condições do tempo. Mas a jogabilidade ajuda muito. 

Faltou caprichar nas batidas dos carros e nas músicas, em 
compensação os efeitos sonoros são bons. O problema é que 
o jogo fica meio lento em alguns momentos. 

O game também traz opções para dois jogadores, Arcade 
e pintura de carro. 





Nintendo 64, Corrida, da Titus, 1 a 4 jogadores, compatível com Rumble Pak. — d 
Lançamento entre novembro e dezembro, 
Lamborghini 64 promete ser um dos mais bonitos e 
perfeitos games de corrida da história, 


mais velozes do mundo e vai correr contra outros supercar- 
ros como o Dodge Viper e o Porsche, por exemplo. 
Serão cinco modos de jogo: Arcade, Tournament, Champi- 
onship, Time Trial e um secreto, H 
A jogabilidade garante a diversão: Lamborghini 64 utiliza | j ua a s Y n 
o Rumble Pak, o controle será no manche analógico e com 3 de ra RES 


ele, dependendo da configuração, vai dar para acelerar e frear 4 E 85 Ótimo jogo de 


Nintendo 64, Corrida, da Kemco, 


seu carro. O game pode ser jogado em até quatro pessoas,os j corrida com jo- 
| gabilidade boa, 


gráficos são ótimos e ainda tem uma novidade: será compa- į 
tível com o DD64. O que significa que você poderá acrescen- som legal e gráficos excelentes. 
tar novas pum e se divertir muito mais. ] 


AÇÃO E: GAMES 





Cart World Series é o game oficial da Fórmula Mundial 
, € traz tudo o que existe na categoria: pilotos, equipes, 
=” marcas de motores, pneus e chassis. Um arraso! 


leza e tentam detonar você o tem- 
po todo. O som de CWS também é 
bem legal, as músicas seguram na 
boa e são bastante agitadas, A di- 
versão aumenta jogando em dupla, 
inclusive nos campeonatos, valiosa 
e rara opção em jogos do gênero. 
Os gráficos ficaram bonitos e apre- 
sentam uma única falha: as pistas 
são formadas em blocos muito pró- 
ximos da dianteira do carro. Outro 
defeito é a jogabilidade, que pode- 
ria ser bem melhor. 


O desafio do jogo é realista, os adversários não dão mo- 


Playstation, Corrida, da Sony, 1 
ou 2 jogadores, Save no Memo- 
ry Card. Já nas prateleiras. 


Excelente si- 
0 ) mulador. Gráfi- 
! cos bonitos, 


som excepcional e jogar em tlu- 
pla é diversão total, 


Playstation 


Grand Tour 


Grand Tour Racing 98 é um excelente lançamento da Ac- 

tivision, obrigatório para os fãs de rally. O CD lembra 

" muito a série Top Gear. Os gráficos são uma obra de 

arte, com cenários detalhados e cores fortes, ao contrário 
do visual um tanto frio de alguns jogos da Namco. 

Há grande variedade de pistas em seis países, com trajetos 
de ruas, desertos, estradas, túneis e pontes. O som é chapan- 
te, com música meio puxada para o tecno. Mas o que pega 
mesmo é o modo para dois jogadores, no qual o desafio fica 
altíssimo. Curtição total! 


Playstation, Corrida, da Activi- 

sion, 1 ou 2 jogadores, Save no 

Memory Card. Já nas prateleiras. 

P. É 0 primeiro 

À game de corri- 

da excelente 

para dois jogadores. Muito ve- 

loze viciante, traz gráficos lin- 
dos e manejo espetacular. 
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Playstation =p e 
Formula 1 ! me 


A Psygnosis detonou e este game é demais: dois lo- 
cutores comentam o seu desempenho em cin- 5 Championship 
co linguas a escolher e tudo é real: em Interla- Edition 

gos tem até placa da TV Globo. O jogo traz todos 

os pilotos, menos o campeão Jacques Villeneuve. 
O modo Arcade é diversão pura, sem realis- 
mo. Já o Grand Prix exige talento e cautela, até 


porque não traz mapa dos circuitos. O contro- s 7 m — f; Ü Boa jogabilida- 


Playstation, Corrida, da Psypnosis, 
1 jogador, compativel com joystick 
analógico. Já nas prateleiras 


le dos carangos está excelente e a jogabilida- de com visual 
de é perfeita. Além de estar muito bonito, o E de arcade e 
jogo tem oito ângulos de visão. Defeitos: os - 2258 som. m traz para os games a 
cenários são montados durante a corrida e emoção das corridas reais 
falham sempre. Mas não compromete! 


O melhor game de moto velocidade jamais visto! MR vem 

com gráficos 3D e jogabilidade comparável ao Arcade. 

Aqui você pilota dois tipos de moto: a 550cc e a 250cc 

em dez pistas estreitas dentro de cidades e canyons. No 

modo de dois jogadores a tela se divide na vertical, adrena- 
lizando tudo. Os gráficos, jogabilidade e som seguram naboa. | 

Para PC o game é compatível com o sistema 3D, o que torna 

a brincadeira muito mais real. 


TITI MOTO | 

NASC R 8| E sá Playstation. Corrida, da 
Playstation, Corrida, da MEE e Electronic Arts/DFS, 1 ou 2 jo- 
Electronic Arts Sports, 1 ou2 jo- : t gadores. Já nas prateleiras. 
mesmo comentarista e os car: [EMULAR] š 9 


Nascar 98 é um jogo legal mas 
está muito parecido com 
Andretti Racing. Tem o 


ros são quase todos iguais. A joga- (HURAO ara PC: Win95 
bilidade melhorou muito, ficou Quem já jogou Y á [DirectX 3] 
mais fácil de controlar o carango e | Andretti Racing aud Multiplayer: oito jogadores LAN 
seu carro não atravessa os adversá- $ não vai achar > e é Internet, 2 jogadores via 
rios, como na versão anterior. Tam- PYAMA Motem/Seria, Pentuim 90,16 
bém foram acrescentadas novas op- Memes Mb RAM 


ções, modos de jogo e pistas. f 
AÇÃO E: GAMES | 








Playstation 


Pod | amb 
ed 7 


anali 


Queime pneus e Dy os seus oponentes no 
novo jogo de corrida da Interplay. O game foi 
feito para a galera que não se contenta apenas 

em dar umas aceleradas e precisa soltar a porra- 


da enquanto dirige. 


O lance é correr e destruir seus rivais com 
armas instaladas no carro. Você pode esco- 
Iher os seus pilotos, cada um deles com um 
perfil diferente. Ao todo são 25 corridas que 
rolam em quatro mundos. A jogabilidade não 
é das melhores e os gráficos estão apenas 
regulares. Bom para quem gosta de se diver- 
tir deixando esse lance de visual de lado. 


e 


Over Drivin’ é uma cópia desla- 


vada de The Need for Spe- 


ed. As pistas, opções, códi- 
gos secretos, gráficos e tudo 
mais estão iguais. A diferença é 
que aqui a jogabilidade é melhor e, 
ao invés de Ferrari e McLaren a dis- 
puta rola com Nissans antigaços. 
No modo Single Race escolha 
qualquer um dos nove carros e cor- 
raem qualquer pista. Ou assista um 
clip com informações sobre o “pau 
velho” que você vai usar. 


Skyline Memorial 
Playstation, Corrida, da 
Electronic Arts, 1 ou 2 jogado- 
res, CD japonés. Save no Me- 
mory Card. Já nas prateleiras 


Os gráficos fi- 

8 ) caram deven- 
| 

! do, masa joga- 


bilidade melhorou muito. 


RED 
ASPHALT 
Playstation, Corrida/Tiro, da 


Interplay, tou 2 jogadores (com 
cabo link). Já nas prateleiras. 


Fórmula man- 
] js 
d al meia-sola 


Um game legal, mas nada de 
muito excepcional. 


ə Racing é um ótimo game de corrida: está recheado de 4 
curvas nervosas, disputas acirradas e muita velocida- į 
de. A jogabilidade facilita bastante o controle dos car- 

ros e o desafio não é dos mais elevados, aumentando a di- 

versão. O problema é que são apenas duas visões de jogo: 
uma de dentro e outra por detrás do carango. Mas a manca- 1 
da maior está nas batidas, porque um carro atravessa o outro. 
Os gráficos também poderiam ser melhores. 


J'S RACING 


Playstation. Corrida, da Digital 
Frontier, 1 ou 2 jogadores, CD 
japonés, Save no Memory Card. 
Já nas praleleiras. 


| Gráficos eston- 
t r] teantes, boa 
pA jogabilidade e 


pistas muito loucas. 
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Quebre o pau no Saturno, 
Nó4, Neo Geo e Playstation 


Nintendo 64 Nen beo GD) 
, 


Clay Fight 


Earthworm Jim usa 
sua arma especial e 
aniquila o adversário 


um Serpent Wave em 
Em Clay Fighter 63 1/3 Billy Kane 

os personagens são arre- 
messados de uma parte 


= FA x Hg Chris é uma persona- 
Clay Fighter 63 1/3 é engraçado já no título, uma tira: ex mcus arose 


ção de sarro em cima dos jogos para consoles de 64 1 3 IN Shooting Dancer Step. 
Bits. Mas não é só isso que faz dele um game muito 8 
divertido: os cenários sào bonitos (todos supercolori- 
dos), a voz do narrador é diferente e os gráficos sào muito 
bem feitos. A Interplay também 
caprichou nos personagens crian- E 
do um mais esquisito/legal que o E 2 4 1 Neo Geo CD, Luta, da SNK, 1 ou 
outro, Tem o superconhecido Ear- 3 i 2 jogadores, CD japonês. Já 
CEOTTO [OO E CT Nintendo 4, Luta, da Interplay, 1 RE ^ nas prateleiras, 
RD CSV EDT rr 0U 2 jogadores. Já nas prateleiras. ME XE Os fás vão se 
Os problemas estão na jogabili- Jogo divertido divertir muito 
dade e movimentação dos lutado- Ini com som legal MF * LUTA com este CD. 
Jes Nido lento- demais para üm e canários boni- Observe o Sh Jogabilidade ótima, gráficos do 


jogo de luta, Mas apesar disso a tos. Masa jogabilidade é raça. ARE 3 
garotada vai gostar. ts d além e som legal. 








xg 


LT. aula ii Sr 


ime mais quente da série chega para Saturno. Com 

gráficos e som de arcade a SNK reproduziu perfeita- 
mente um dos maiores su- 
cessos da série graças ao cartu- 


cho de memória RAM, que mante- 
ve todos os elementos dos perso- 
nagens e cenários e fez o Load fi- 
car mais rápido. 

Em Samurai 4 existem muitas 
opções novas de personagens, 
cada um deles com dois estilos de 
luta. Os fãs vão adorar a jogabilida- 
de e rapidez do game. A única fa- 
lha é que o jogo dá uma travadi- 
nha de leve durante as lutas. 





Playstation, 


K-1 Revenge 


Use o Practice Mode 
para ficar esperto nas 
H magias e combos 


Derrube o adversário 
E com três especiais 
consecutivos no rosto $ 


Selecione Zankuro: 
aperte A + Y na tela de 


seleção de personagens 


Saturno, Luta, da SNK, 1 ou 2 

jogadores, CD japonês. Já nas 
prateleiras. 

Boa jogabilida- 

| de e gráficos de 

Arcade. Agalera 

do Saturno vai poder se divertir 

como sa estivesse no fliperama, 





Cada lutador possui um estilo de 
luta bem definido 
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Playstation, da Xing, 1 ou 2 jo- 
gadores, Save no Memory Gard, 
CD japonês. Já nas prateleiras. 

Ótimo simula- 
| dor de luta. 

Combates diver 
tidissimos e jogabilidade fácil. 





Broken Sword 
Adventure, da Virgin, 1 jogador, 
lançamento nacional Tec Toy. 

Já nas prateleiras, 

Configuração mínima: 


Pentium 133 MHZ, 16 MB. 
RAM, CD-ROM 


| George Stobbart tem de descobrir quem explodiu uma bom 
9,0 ba e para isso vai percorrer vários países e desvendar segre 
dos. As respostas para os problemas são de lógica pura e 

exigem raciocínio e criatividade do jogador. 


Os gráficos estão excelentes, com os cenários e pessoas pintados a 
mão, o som é muito bem cuidado e a jogabilidade é legal. 





| Broken 
| Sword? 


ESTAR 

À jogador, lançamento nacional 
Tec Toy. Jå nas prateleiras. 

à Configuração mínima: 
| Portum 183 MHZ, 16 MB 
dens CD-ROM. 


ps: continuação a bela jornalista Nicole é seqüestrada e 

[9] Stobbart tem que ir atrás da moça, resolvendo vári- 

os problemas que vão aparecendo pelo meio do caminho. 
] A Virgin manteve a beleza das imagens pintadas a mão e o requinte 
: do som da Versão à anterior, À jogabilidade é praticamente a mesma do 
primeiro, mas possui um pouco mais de ação. 


| Lands of Lore: 
| Guardians of Destiny 
RPG/Adventure, da Westwood/Virgin, 1 


3 


| Toy. Já nas prateleiras, Configuração 
mínima: Pentium 90 MHZ, 16 MB RAM, 
110 MB no HD, Win 95/05, CD 4x. 


| Mistura perfeita entre personagens poligonais e atores. A 
| aventura se passa num mundo de intensa beleza e com pe 
| rigos mortais, no qual qualquer deslize pode disparar o ga 
| tilho de eventos desastrosos. 
Seu objetivo é ajudar Luther (o filho da feiticeira Scotia) a se libertar 
de uma antiga maldição que inferniza sua vida. O game traz gráficos ex 
| celentes, desafio alto e entre uma fase e outra você tem várias segiiên 
cias de vídeo. Boa opção. 











Esta versão 
de RE é pra- 
ticamente 







à do Playstation. A abertura é muito sangrenta, os gráficos e a jo- 
gabilidade estão bons. 
Você pode jogar tanto com Chris Hattfield quanto com a Gill Valen- 


tine. Aliás é bem melhor jogar com ela, pois a garota é mais inteligente 
que o cara, Um clássico obrigatório para quem ainda não jogou. Mas en- 
velheceu em relação à versão Director's Cut. 


Warcraft Gold 
Além do Portal Escuro 
stratéga, da Blizzard, 2 (Ds 

to nacional Brasoft. dá nas 


as. Configuração mínima: 
RAM, 
















95), CD- RON. 





Warcraft Gold é uma expansão de Warcraft- Ondas do Ter- 
ror. O game traz novas figuras lendárias, mais clãs, 24 mis- 
sões inéditas e cinquenta mapas inexplorados. 

Como na versão anterior, você pode jogar com os humanos ou com 
a Horda. O game vem inteiro em português, inclusive as vozes. O 
desafio está alto e o visual é muito legal. Uma pena é o som não estar no 
mesmo nível do jogo. 
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RPG, da Sierra, 3 CDs, lançamento 
nacional Brasoft. Já nas prateleiras. 
Configuração mínima: Pentium, 16 MB 
RAM, CD 4x, Win 95 


Este game vai enlou- 
quecer quem acha 
que qualquer jogo pode ser debulhado em uma semana. 
A jornada comeca quando o plebeu Aren salva o nobre William e 
descobre que tem o dom da magia. A partir daí ele terá de aprender a 
controlar seus poderes. Os gráficos poderiam ser mais caprichados, mas 
a jogabilidade é boa e o som também. 


Ação, da Lucas Arts, 1 a 8 jogadores (em rede) 
2 CDs, lançamento nacional Brasoft. Já nas 
prateleiras. Configuração minima: Pentium 100 
MHZ, 16 MB RAM, CD-ROM, Win 95, 
Jedi Knight é a conti- 
nuação do megasu- 
cesso Dark Forces. A história é diferente da versào anterior, 
mas os comandos, itens e a jogabilidade sào bem parecidos. 
A principal inovação do game são os gráficos: a abertura é sensacio- 
nal e as passagens de fases dão um show. A jogabilidade é excelente e 
você pode até se defender dos disparos inimigos usando o sabre-de-luz. 


Esporte, da Sega, 1a 4 jogadores fem rede), 
lançamento nacional Tec Toy. dá nas prateleiras. 
ima: Pentium 90 MHZ, 16 MB 
com MMX, Win 95 


Worldwide Soccer é 
um lançamento anima- 
lesco. A grande vantagem é a variedade de ângulos de visão 
que faz você se sentir dentro do campo. 
Ao todo são 48 seleções, cinco modos de disputa, estatísticas de jogado- 
res e um ranking de seleções. Os gráficos são bons mesmo em computa- 
dores sem a tecnologia MMX, o som é bacana e a jogabilidade excelente. 


Adventure, da Sunsoft, 1 jogador. Lançamento 
previsto para dezembro, Configuração mínima: 
Pentium 100 MHZ, 16 MB RAM, CD 4x. 


Seqüéncia de Myst, um sucesso 
mundial. Desta vez você terá de ir - 
até o planeta Riven e resgatar os sobreviventes. Prepare-se para enfrentar 
criaturas horrendas e misteriosas. Os gráficos são ainda mais fantásticos 
que o original, cheios de detalhes, o som também é 
dade boa. Riven trará opções de jogo em francês, inglês e alemão. 


Ação, da ID, 1 a 16 ogadores (Network ou 
Internet). Configuração mínima: Pentium 90 MHZ, 
16 MB RAM. 120 MB no HD, Win 95. 


Magos e demónios em vi- 

sual 3D com pique de RPG. Controlando quatro tipos de per- 

sonagens você vai percorrer o mundo em cenários egípcios, 
greco-romanos, medievais e outros para destruir Eidolon. Junte tudo isso 
às armas novas, magias, cenários amplos com maior movimentação e 
você tem uma sequência infinitamente superior à versão original. O 
único elemento que continua parecido é a jogabilidade, praticamente a 
mesma nos dois jogos. 


Ação, da 3DRealms/GT Interactive, 1 a 8 jogadores 
to nacional Tec Toy. Já nas 
prateleiras. Configuração mínima: Pentium 66 
MHZ, 60 MB no HD, CD-ROM, DosMin 95. 
O sucessor de Duke Nu- 
ken 3D é superior ao original em realismo, interatividade e san- 
gue. O jogo tem a mesma base do anterior, mas é muito melhor 
em tecnologia, com gráficos mais claros e uma variação maior de cenários. 
Como se não bastasse, agora você ainda pilota um monte de veículos. 
O game tem suporte para Internet e pode ser jogado em rede ou via 
modem direto. 


Corrida, da Europress, 1 a B jogadores (em rede). 
Configuração mínima: Pentium 100 MHZ, 16MB 
RAM, 3MB no HD, Win 95. 


Em IRC vocé vai pilotar 

carros como Golf GTI, Ford Escort e Toyota Corolla em vários 

países do mundo. A jogabilidade é muito boa, lembrando a dos 
Arcades e videogames e os gráficos fazem qualquer um babar. O único 
defeito do jogo é a instalação que pode dar problema dependendo da placa 
de vídeo do seu computador. 


1 jogador, lançamento nacional. 
ras. Configuração mínima: 
(2, 8 MB RAM, CD-ROM, Win 3.1 


Novidade: um adventure B2 

musical, com visual de desenho animado. A história é base- 

ada na vida de uma famosa cantora, que perde seu diretor 
e congela seu corpo. No game vocé é um candidato à vaga de novo di- 
retor e deve estudar a vida de Julia para que ela seja descongelada numa 
boa! O jogo é fácil, com muitos itens, bate-papos e jogabilidade simples. 


AÇÃO Ef] GAMES 




















Magia - Para completar toda a magia faça a 
qualquer instante do jogo: >, >, ataque, 
ação, ^, 4,2, €. 

Energia - Para completar toda a energia 
faça a seqiiência que damos quantas ve- 
zes quiser e a qualquer momento: f, €, 


toda a energia. 












k f 


mpires 


Facilite ) vida - Aperte Ctrl-N para ini 
ciar um novo jogo e escolha o modo Single 
Player. Depois escolha a opção Campaign. 
Isso vai habilitar os seguintes Cheats du- 
rante o jogo: 

CRTL-T - Coloca um menu de Wood, 
Food, Gold e Stone, 

CRTL-W - Acrescenta 1000 Woods. 
CRTL-F - Acrescenta 1000 Foods. 
CRTL-G - Acrescenta 1000 Gold. 
CRTL-S - Acrescenta 1000 Stones. 

Í CTRL-Q - Constrói tudo mais rápido. 


ataque, ação, ^, V, €, € para completar 










Boiada - Coloque o console de coman- 
dos na tela (use a tecla -). Agora é só 
digitar os códigos que desejar: 

impulse 39 - Você pode voar. 

impulse 40 - Avança o nível. 

impulse 9 - Todas as armas e mana. 
impulse 43 - Todas as armas, mana e itens. 
impulse 99 - Reinicia a fase. 

give h 999 - Dá 999 de health. 

god - Deixa você invencível, 

give 2 - Você pega a arma 2. 

give 3 - Você pega a arma 3. 

give 4 - Você pega a arma 4, 






















Loucura - Dicas para você fazer tudo o 
que é possível ser feito. 


DNGODLY - Liga o modo invencível. 


DNUNGODLY - Desliga o modo 
invencível. 


DNCORNHOLIO - Liga/desliga o modo 
invencível, 


DNKROZ - Liga/desliga o modo 
invencível. 


DNWARP XY - Salta para o episódio X, 
fase Y. 


DNSCOTTY XY - Salta para o episódio 
X, fase Y. 


DNAMMO - Completa toda a sua 
munição. 

DNWEAPONS - Coloca todas as armas. 
DNUNLOCK - Abre as portas. 
DNITEMS - Chaves e vários itens. 
DNSTUFF - Chaves e vários itens. 


DNCLIP - Liga/desliga o modo 
Gasparzinho. 





















































E Massacre - A qualquer momento pressio- 
ne a tecla Fl para acessar a tela de Help 
e digite um dos códigos: 

MAKEMEFULL - Recupera toda a energia 
BIGGRENADE - Munição para a granada 
KILL - Cometa suicídio 

























TT 
Chuva de sapos e 


pneus gigantes em F1: 
Championship Edition 


- Em Edit Driver 
mude o nome de Jean Alesi para 
CATS DOGS, selecione tempo chu- 
voso e veja a enxurrada de sapos. 

- Em Edit Driver 
mude o nome de Jean Alesi para 
LITTLE WEELZ e os carros ganha- 
rão pneus gigantes, 


- Entre em Edit Driver, selecione 
Jean Alesi e mude seu nome para 
OEAN ALESI, NEAN ALESI, PEAN 
ALESI ou QEAN ALESI e vá direto 


para a última pista. 


- No 
Edit Driver mude o nome de Jean 
Alesi para BILLY BONUS. Você vai 
ganhar quatro novas pistas e entre 
elas a Sixties onde você pode correr 
com carros da década de 60. 

- Em Edit Driver 
mude o nome de Jean Alesi para 
VIRTUALLY VIRTUAL e jogue com 
gráficos virtuais, 

- Em Edit Driver mude o 
nome de Jean Alesi para SWAP SHOP 
e ganhe novos efeitos sonoros e no- 
vas músicas de fundo, 

- Em Edit Driver 
mude o nome de Jean Alesi para PI 
MAN e corra com carros do tipo F-Zero. 

- Em Edit Driver 
mude o nome de Jean Alesi para 
ZOOM LENSE e você terá a visão do 
helicóptero. 

- Em Edit Driver mude 
o nome de Jean Alesi para BOX 
CHATTER e vocé terá os comenta- 
ristas na tela. 


at 


urassie Far 


Selecào de fases - Digite a Password 
XAXYYYYYZXYY. Agora entre em Options 
e veja a nova opção Select Stage. 
Galeria de fotos - Para ver o Compy en- 
tre com a Password AYXYXXZXZZYY. 
Para ver o Raptor entre com a Password 
XZXYXYYYZXYY. 


PLAYSTATION 


antastic Four 


Debug total - Entre na tela de Options co- 
loque o cursor na última opção e segu 
L1+L2+R1+R2. Embaixo de tudo surgi 
rão novas 0] como Skip Level (sele- 
ção de fases). Coloque tudo em On e 
quando estiver jogando segure LI+RI e 
aperte L2+R2 para acionar a seleção de 
fases. Então mova ® ou 4 para a fase e 
A ou X para a área. Dica enviada pela 
Equipe Metroid, de Penha/SC. 


AÇÃO EE] GAMES 
















Av. do Imigrante Japonés, 93 SL. ED 
Tel. (011) 843-9021 





Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Saúde 
Tel. (011) 5583-3468 


am 


Av. Heitor Penteado, 1998 - Snare 
Tel, (011) 262-0980 


— 
Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel. (011) 278-9714. Ramal 338 





— 
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel. (011) 5084-1771 g 


e Master System e PlayStation 
e Neo Geo CD e Game Gear 
e Mega Drive e Game Boy 
e Super Nes e PC Engine 
e Playdia e Nintendo 64 
e Nintendo e Neo Geo 
e Jaguar e Saturn e 32 X e 3DO 


SALÃO DE JOGOS 
VENDAS è LOCAÇÕES 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 








A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 





RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941-9957 














AYS | 
Fature teto solar 
e pisca-alerta em 


Peak Performance 


Teto solar - Entre em Car Select, co- 
loque o cursor sobre Garage C, se- 
gure € e aperte X. Repare que o 
carro C06 agora possui teto solar. 

Pisca alerta - Entre em qualquer 
garagem e aperte L1 + R1 sobre 
os carros. Pronto: as luzes se 


acendem. 
Capota abaixada - Entre em Car 


Select, coloque o cursor sobre 
Garage À, segure 9 e aperte X. Re- 
pare que o carro A03 vai estar com 
a capota recolhida. 

Novas cores - Entre em Car Select, 
coloque o cursor sobre Garage B, 
segure € e aperte X. Agora o carro 
B04 terá seis novas cores. 


Garagem especial - Funciona no 
modo para um Player ou Time Trial. 
Entre em Car Select, coloque o 
cursor sobre Garage A, segure LI e 
aperte €. Agora mova o cursor para 
Garage B, segure L1 e aperte €. 
Mova o cursor para Garage C, se- 


gure LI + R1 e aperte €. Agora você 
tem uma nova garagem com um 
bus, um caminhào, uma McLaren 
e uma Lambreta. 


The Lost Work 


urassic 
wT 


Modo de combate - Digite a Password £ 
CIVILWAR para entrar em guerra com o : 
segundo jogador. Não dê moleza e pegue : 
todas as armas que aparecerem na tela. : 
leção de fases - Coloque a Password 
MAGICBOX. Então entre em Options e 
você verá na parte de baixo do vídeo o 
nome da primeira fase. Coloque o cursor 
sobre o nome e mova € ou > para sele- 
cionar a fase desejada. Volte para a tela 



















m Dr. Doom - Termine o jogo sem 
erar nenhuma das opções, comece um 
novo jogo e na tela de seleção de perso- 
nagens faça a seqüéncia: V, & segure e 
então aperte X, €, R1 segurando cada bo- 


g 1anos - Termine o jogo sem 

alterar nenhuma das opcóes, comece um 
novo jogo e na tela de seleção de perso- : 
nagens faça a seqüéncia: T, t segure e : 
aperte L1, A, = segurando cada botão após B 
apertá-lo. H 
ogue com Anita - Primeiro você tem que : 
i habilitar Thanos e Doom. Jogue com Anita 





-Entre com 
o nome REDHUNTR, para que o caçador 
fique com a roupa vermelha. 





Passwords - Vá para a fase que quiser: 
AMQA4VIZA | Fase 10- 40MIOBD6 
4A4SOMCK | Fase 11 - EM8P1558 












à o NNI arenis : fazendo a seqüéncia: 1,9, 4, €, ^, >, 
OMOSRK58 7O42DORÁ : V, €, Tsegure e aperte ™, A, LI segu- 
: rando cada botão após apertá-lo.Todas as 

ne bares : seqüéncias devem ser executadas com a. : 





= E H i configuração original, f 
E e O i p ia ? xw uma luta, segure é 

Select e continue acertando o adversário, 
Novas cores de roupa - Para escolher os 
i personagens da parte de cima segure 
i por três segundos. Para escolher os per- 
i sonagens da parte de baixo segure | por 
i trés segundos e aperte o botão de esco- : 
lha de personagens. 














Use a gema Reality i 
: e aperte Select para lançar as abóboras. | 





AÇÃO Edil GAMES 























MAIS DE |. 
1.300 
GOLPES 











0$ MELHORES 
JOCOS DE 97 = 


GoldenEye 007 (N64) - 
O melhor game já feito no gênero 
primeira pessoa. 
Turok (N64) - Receita perfeita: 
visual animal + ação + ficção visual animal 


científica + porradas 


Toni Cavalheiro 
Colaborador 
Final Fantasy 7 (PST) - 
Conseguiram mudar os 
gráficos, melhoraram o som e colocaram 
animações. Tudo sem perdera assência das 
versões anteriores. 
GoldenEye (N64) - 
Porque mostrou tudo o que o 
N64 pode realmente fazer, O jogo é 
difícil divertido e usa todos os 
botões do controle, Hugo Santos 
Colaborador 
GoldenEye (N64) - 

O primeiro game em primeira 
pessoa que me pegou mesmo! 
Final Fantasy 7 (PST) - 
História e visual arrasadores, 
Não precisa mais! 


Tadeu C. Pereira 
Colaborador 
Bom do começo ao fim, em visual som 
e desafio, É eletrizante! 
Final Fantasy 7 (PST) - 
Uma revolução nos RPGs. Explora 
tudo que o Playstation pode oferecer, 
É o Zelda de hoje. 


[AÇÃO EE 


GAMES 


Luta 


Marvel Super Heroes - 


SAT/PST 
Ação 


Tomb Raider - PC/PST/ 


SAT 

Turok - N64 

Doom 64 - N64 
Dracula X - PST 
MDK - PC 
GoldenEye 007 - Nó4 


“| Ronny 
M Analista de jogos 
Street Fighter Ex Plus Alpha (PST) - 


Pela jogabilidade, desafia e diversão. 


Cool Borders 2 (PST) - 
Pela emoção que o jogo garante nas 
manobras radicais, 


THE BEST 
OF 1997 


Confira aqui os jogos que me- 
receram o Selo Dourado de 
Ação Games e escolha o seu! 


Estratégia 
Command & Conquer PST/ 
SAT 

Esporte 

Goal Storm 97 - PST 
International SuperStar 
Soccer 64 - N64, 
Porsche Challenge - PST 
RPG 

Wild Arms - PST 

Final Fantasy 7 - PST 























DEZEMBRO, FÉRIAS PELA FRENTE: 
hurt do E SEUS ee Aud 


? 


Da RS 174, 50« OD TAS E e |! 
* JÓGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): «| m 


Resident Evil Director's Cut, Mega MK. Mythologies, Crash Bandicoot 9; | +! 
Man X4, Time Crisis c/ Arma [R$129.90], Tomb Final Fantasy 7, Castlevania: Symphony 
Raiders, The Lost World, Duke Nukem 3D; of the Night, Wild Arms, Magic The Gathering; 
FIFA World Cup 98, FIFA Soccer '97, Formula 1 C.E., Need For Speed 2, 


NBA Live 98, Goal Storm '97, Cool Boarders 2; Ace Combat 2, CART World Series, Jet Moto 2, 


" Marvel Super Heroes, Street Fighter Alpha 2, San Francisco Rush, Need For Speed: Rally; 
“17 Tekken 2, Street Fighter EX Plus Alpha, Mortal Controle Analógico [R$74.90]; 
Kombat Trilogy, Star Wars: Masters. LÀ Teras Kasi; Game Shark [R$94 90]; e muitos Outros. 
AVE SN TT Nm EE jh aia FI M 


EE SATURN 5 2X W* 174, DO OU 1207 AA, 16 
e JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): «| 








Resident Evil, Mega Man X4, The Lost Marvel Super Heroes, Street Fighter 2 
World, Virtua Cop 2 c/ Arma [R$114.90], Duke Collection, Mortal Kombat Trilogy, Fighters =: 
| | Nukem 3D, Tomb Raider, Saturn Bomberman, Magic Knight Rayearth, Albert mes] fa 73 
1D4: Independence Day, Die Hard Arcade; Magic: The Gathering, Shining The Holy Ark; JN uy Gn TIS; 
i Sonic R, Croc, Sonic Jam; Courier Crisis, Nascar Racing 98, 3 GAME PACK 
Worldwide Soccer 98, Enemy Zero, Sega Ages (After Burner 2); -Virtua Fighter 2 
Worldwide Soccer 97, NBA Action 98; Conversor Japonés [R$39. ud « Virtua Cop 


Warcraft 2: The Dark Saga; Game Shark I 222 90); e muitos outros. 


- Daytona USA 


QUALQUER PEDIDO GANHA .. 
UM “KIT CATER RIITELI : 


: NOVIDADES PSX * 


EM 





Comm&Conquer Red Alert | 
Jersey Devil 
Nightmare Creatures 












Alundra f 
Deathtrap Dungeon | Lunar: Si 









Star Story] 
Test Drive 4: The € 





Sega Touring Car | 
ee Da 





Vs 





te NU 7295-9666 E 
CISHOPPING — em 





Pelafrime ra vez você 
vai mandar seu filho para o 
marto e ele vai adorar. 


TUs 14 e 20 polegadas com 

Tecla Game que protege seus olhos 
em jogos de videogame. 
Recomendadas aos gamemaníacos. 


TC-14 e 20B7 


Ga 3540, (4 ke A Panasonic 


PICTURE ADJUST MARCA MUNDIAL DE CONFIANÇA. 








